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Jetzt hat Ihr Handler keine Ausre-
de mehr: Unser neues Programm
testet, wie schnell ein Computer
MS-D0S-Spiele verarbeiten kann.
So kdnnen Sie sich vor zu langsa-
men Rechnern schiitzen,

ugegeben, wir haben Sie ine Weile warten lassen,

== denn schon im Sommer versprachen wir ein moder-
nes Benchmark-Programm, mit dem Sie Thren PC auf
selne Spieletauglichkeit testen kiinnen. Die Entwick-
lung von #PCPBench« hat Linger gedauert als geplant
- dafiir haben wir jetzt ein unbestechliches Pragramm,
welches auf die modemen PCs und aktuellen Spielpro-
gramme angepalt ist.
PCPBench ist filr Laien wie Profis sinnvall. Wenn Sie
sich mit dem PC nicht so gut auskennen, miBt der
Benchmark die Geschwindigkeit Ihres Rechners. Mit
dieser Information kéinnen Sie dann entscheiden, ob
in PC Player getestete Spiele fiir Thren Computer auch
schnell genug sind. Dazu teilt PCPBench Thren PC in
eine von filnf Klassen ein, genauso wie wir das in den
Testberichten von PC Player tun. Profis kdnnen Finge-
qgen mit den MeRwerten experimentieren und ihren PC
tunen, Vergleichstests zwischen verschiedenen Kom-
ponenten anstellen, die beste Grafikkarte herausfin-
den oder schficht und einfach mit der Leistung ihres
Computers angeben.
Um das Programm 2u beschreiben, haben wir auf den
folgenden Seiten die wichtigsten Fragen zusammen-
gestellt und beantwortet. Wenn Sie dariber hinaus
noch weitere Informationen benétigen, wenden Sie
sich bitte per E-Mail ader Postkarte an die Redaktion
(telefonische Anfragen kinnen wir nicht beantworten).
Die Adresse lautet: DMV Verlzg, PC Player Benchmark,
Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen oder
»bench@pcplayer.mhs.compuserve,com,

PCPBench ist kastenlos auf allen CD-ROMs »PC Player
pluse ab Ausgabe 1/97 enthalten. Es befindet sich im

Verzeichnis »\PROGRAMM\PCPBENCH«. AuRerdem
kinnen Sie PCPBench von unserer Internetseite
whttp://www.pcplayer.des sowie aus unserem Compu-
Serve-Forum »PCPLAYER« downloaden

Filr PCPBench ist keine besondere Installation not-
wendig. Er kann direkt von CO-ROM oder Diskette
gestartet werden. Wenn Sie das Programm aus einem
Online-Dienst downgeloadet haben, mug es erst ent-
packt werden - kopieren Sie zu diesem Zweck die emp-
fangene Datei mit Namen »PCPB-INS.EXE« in ein frei-
s Vierzeichnis auf Inrer Festplatte und tippen Sie dann
»PCPB-INS«. Diese EXE-Datei kann nach dem Entpacken
wieder geloscht werden.

Um den Benchmark weiterzugeben, kopieren Sie ein-
fach alle Dateien auf eine Diskette oder verwenden
#PCPB-INS.EXE«.

Wenn Sie einfach nur Thren PC mit anderen Rech-
nern vergleichen wallen, brauchen $ie micht viel zu
tun. Starten Sie das Programm, in dem Sie unter MS-
DOS das Kommando »PCPBENCH« eintippen. Das Pro-
gramm startet nunim Standardmedus. Aufdem Bild-
schirm erscheint nach einigen Sekunden eine 30-
Animation. In der rechten unteren Ecke sehen Sie
eine Prozentzahl, die langsam nach oben gezahlt
wird. Nach etwa einer Minute sind hier 100%
erreicht, Dann wird die Prozentzah| gegen eine sta-
bile Zahl ausgetauscht - das ist der PCPBench-Wert
Ihres PLs, Die Animation luft nun weiter, Sie kin-
nen sie durch den Druck auf eine beliebige Taste

PCPBench ist der neue Standard, um die Geschwindigkeit
von Spiele-PCs zu messen.

Jederzeit abbrechen. Dann erscheint das Ergebnis
zusammen mit einer. Vergleichstabelle auf Threm
Bildschirm.

Dler PCPBench benutzt eine typische Spielsituation und
mift, wie schnell Thr PC diese Situation berechnen
kann, Der Wert wird in sframes per seconde, Bildern
pro Sekunde, gemessen. Je hisher dieser Wert ist, desto
sflissigera léuft die Animation auf Ihrem Bildschirm
ab. Umgekehrt bedeuten niedrigere Zahlen, daR die
Animation ruckeliger wiedergegeben wird.

Da der PCPBench ein 3D-Spiel nachstellt, ist dieser Wert
reprasentativ fiir alle anderen Spiele mit 3D-Grafik.
Allerdings kann er nicht direkt ibertragen werden, da
jedes Programm seine eigene Geschwindigkeit hat. Ein
Beispiel: Wenn Thr PC einen PCPBench ven 14 fps hat,
also 1,4 mal schneller ist als ein einfaches Pentium/g0-
System, dann sollte auch jedes andere 30-Spiel in der
Regel 1,4 mal schneller sein. Ist das Spiel von sich aus
sefr langsam, dann kann es auch auf Threm System mit
nur 5 oder 8 fps ablaufen; umgekehrt gibt es Spiele
mit schnellerer Grafik, die dann mit 20, 30 oder 40 ps
bei Thnen durchstarten.

Bei der Planung haben wir darauf geachtat, ein Pro-
qramin zu entwickeln, das der aktuellen PC-Technik und
Spieleprogrammienung entspricht. Deswegen war die
aberste Vorgabe, da® 30-Grafik mit Texturen in SVGA
benutzt wird, und dak auf einem Pentium/90-System
ein Wert von 10 fps eingehalten wird. Dieser Wert hat
2wei Vorteile: Zum einen L3Rt er genug
Spielraum nach oben filr schnellera PCs,
die in den nachsten Jahren erscheinen,
2um anderen ist dies ein angestrebter
Wert vieler Spieleentwickler: Mit 10 fps
wirkt eine 30-Grafik in der Regel fillssig
genug, um einen Eindruck von Bewegung
2u erhalten. PCPBench verwendet keine
speziell angepaliten, handgetunten 30-
Routinen, die im Spielealltag nichts tau-
gen, sondern benutzt eine 3D-Engine,
die urspringlich fiir das Spiel »Strike
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PBench kann von MS-DOS mit dem Parameter »/VGAM gestartet werden. Die-
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ser Parameter startet den normalen Modus von 320 mal

ALLE PARAMETER IM UBERBLICK

Starten Sie PCPBench mit dem Kommando
PCPBENCH [VESAMODE] [Parameter]
VESAMODE ist die dreistellige Hexadezimal-Nummer eines VESA-Gra-
fikmodus. Wird kein Modus angegehen, verwendet das Programm den
Standardmodus 100 mit 640 mal 400 Bildpunkten in 8 bpp Farbtiefe.
Folgende Parameter sind erlaubt:
/NOLINEAR: Verhindert die Verwendung eines vorhandenen linearen
Framebuffers (LFB). Sinnvoll, falls PCPBench aufgrund eines fehlerhaf-
ten VESA-Treibers bei Ihnen abstiirzt oder schon ein VESA-2.0-BIOS vor-
handen ist und Sie den Geschwindigkeilsgewinn messen wollen.
/MODES: Bibt eine Liste aller fiir den Benchmark verwendbaren VESA-
Modi aus. Die Liste ist nach Aufldsung und Farbtiefe sortiert.
/NGAMODE: Startet den Benchmark im Standard VGA Modus 0x13
(320x200x8bpp). Dieser Modus kann auch ohne VESA-Treiber laufen.
JONCE: Das Programm bricht nach dem ersten Durchlauf automatisch ab
und gibt danach das Testergebnis aus. Kann in Batch-Dateien verwen-
det werden, um den Test zu automatisieren.
/400LINES: Die gesamte Testgrafik wird fiir 400 Zeilen berechnet, egal
welche Aufldsung tatséichlich verwendet wird. Dadurch kéinnen auch
Besitzer von Grafikkarten, die den Modus 100 nicht unterstiitzen, den
Benchmark durch Eingabe von PCPBENCH 101 /400LINES verwenden.
(101 ist in der Regel der Modus 640x480x8bpp).
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ben. Hier wird auch kein VESA-Treiber bendtigt. Der
gemessene Wert ist hier natirlich wesentlich héher
als im SVGA-Modus und sollte von Thnen nur zum
Vergleich unterschiedlicher Grafikkarten im selben
PC benutzt werden; fiir eine Gegenliberstellung mit
anderen PCs sollten Sie immer im Standardmodus
messen.

Starten Sie PCPBench unter MS-DOS mit dem Parame-
ter »/MODES«. Sie erhalten eine Liste van dreistelli-
gen Zahlen, die fir die verschiedenen VESA-Madi ste-
hen. In der Regel ist 101 der Modus 640x480x8bpp,
102 steht dann fiir 800x600x8bpp. Um nun einen die-
ser Modi durchzutesten, starten Sie PCPBench einfach
mit Angabe dieser dreistelligen Zahl. sPCPBENCH 1014«
testet also den Mocus 640x480xBbpp.

abpp steht fir Bt pro Pixel. Damit wird angegeben,
wieviele Bits pro Bildpunkt fiir die Speicherung eines
Farbwertes zur Verfiigung stehen, In der Regel werden
SVGA-Madi mit 256 Farben oder 8 Bit pro Pixel betrie-
ben. Die sogenannten Hi-Color-Modi mit 32 000 oder
65 000 Farben verwenden 15 beziehungsweise 16 bpp
True-Color-Grafik mit 16 Millionen Farben benutzt 24
oder 32 bpp - diese Modi kiinnen von der aktuellen
Version des Benchmark-Programms aber noch nicht
getestet werden; in der Regel sind sie fir 30-Grafik
auch viel zu langsam.

Normalerweise bedeutet das, dalf
Sie eine ittere Grafikkarte besitzen,
die den inzwischen iiblichen VESA
Modus 100 (640x400xBbpp) nicht
unterstiitzt. Das kann an drei Griin-
den liegen:

Sie haben gar keinen VESA-Trei-

ber geladen. Die meisten aktuel-

<rcrnEnon:

Mit dem Parameter /MODES wird gezeigt, welche VESA-Modi

len Grafikkarten bietenginensol-  Ihre Grafikkarte kann,

chen Treiber im ROM an, bei itte-

ren Modellen mul er allerdings als kleines
Programm gestartet werden. Bitte lesan Sie hierzu
die Dokumentation Ihrer Grafikkarte. Um zu prifen,
ob das Benchmark-Programm trotzdem liuft, star-
ten Sie es mit dem Parameter »/VGAMODE«, Dann
wird kein VESA-Treiber verwendet.

Sie haben eine Grafikkarte mit einem Vidzochip, der
deni Modus 840x400 nichtunterstiitzt, Dazu gehdren
inshesondere Chips der Firma S3. In den meisten
Fillen haben diese Karten einen VESA-Treiber, der
diesen Modus emuliert. Ist dies nicht der Fall, kin-
nen Sie den Benchmark trotzdem verwenden. Rufen
Sie ihn dann mit folgender Zeile auf:

PCPBENCH 101 /400LINES

Die 101 schaltet in den Modus 640x480, durch den
Parameter /400LINES werden aber die unteren 80
Ieilen leer gelassen (auf dhnliche Art und Weise
wiirde ein VESA-Treiber die 640x400 darstellen). Das

In einem groBen Betatest-Programm haben wir iiber 300 PCs durchgemessen um die typi-
schen Werte gangiger Prozessoren zu erhalten. In der folgenden Tabelle sehen Sie immer
den ig! und hichsten Wert sowie den itt. Wenn [hr PG eine
unter i i hat, kann dies an vielen verschiedenen Faktoren
liegen ~ beachten Sie dazu unsere Anleitung zu PGPBENCH. Unter Einsatz eines LFBs las-
sen sich immer uberdurchschnittliche Werte erreichen, aber auch hier schwanken die Ergeb-
nisse van System zu System. Hier sind die wichligsten Systeme in aufsteigender Reihen-

falge:

Prozessor Minimum Maximum Mittelwert
Intel DX2/66 35 53 4,2
Intel DX4/100 6,7 9,0 Tl
AMD 5x86/133 T4 8,8 19
Intel Pentium/90 9,6 13,7 1.4
Intel Pentium/100 10 15,7 134
Intel Pentium/133 1,8 19,3 16,9
Cyrix P-166+ 17,0 184 17,8
Intel Pentium/166 16,9 211 19,5
Intel Pentium/200 205 233 21,9

Bitte heachten Sie: Dbwohl in dieser Tabelle der Cyrix P-166+ im Mittel schneller als ein
Pentium/133 zu sein scheint, liegt das im i daran, daB die Cyrix-M alle
sehr nahe beieinander liegen, wihrend es beim Pentium/133 auch Ausreifer nach unten
gab, da hier einige schlecht konfigurierte Systeme auf dem Markt sind. Der erreichte Maxi-
malwert des Intel-Chips ist hingegen deutlich héher als der des Cryix-Prozessors, was unser
Testergebnis aus Ausgabe 12/96 bestatigt.

Testergebnis ist dann vergleichbar mit einem ach-
ten 640x400-Madus.

Der VESA-Treiber ist fefilerhaft. In diesem Fall kann
€5 2u einer falschen Bilddarstellung oder Abstiirzen
kommen. Hier ist PCPBENCH machtlos - Sie kinnen
Thr Glilck mit beiden oben genannten Tricks pro-
bieren. Ein weiterer Notfall-Parameter ist »/NOLI-
NEAR, welches den Ginearen Framebuffer (LFB) aus-
sthaltet, Er kann in Einzelféllen bei PCs mit Cyrix-
Prozessoren notwendig sein, wie unsere Tests

ergeben haben.

Die Abkiirzung LFB steit fiir wlinear Framebuffer«,
Uibersetzt etwa linear angeordneter Grafikspeicher. In
dlteren PCs konnte der Speicher der Grafikkarte nur in
64 KByte groBen Blicken angesprochen werden: woll-
teman ein komplettes Megabyte beschreiben, war dies
nur durch dieses kleine Fenster hindurch maglich. Die
meisten Y18~ und PCI-Grafikkarten haben zber einen
weiten Modus, in dem der ganze Grafikspeicher in
einen Stiick (also Gnear) ansprechbar ist. In diesem
LFB-Modus ist die Grafik natiirtich wesentlich schnel-
ler, da daf Bild richt in 64-KByte-Happchen zerlagt
werden muk.

Soweit moglich verwendet PCPBench den LFB-Modus;
dies geht allerdings nur, wenn drei kampletta Bilder
in den Speicher der Grafikkarte passen. Hat Ihre Gra-
fikkarte 2 MByte, ist spitestens bei 800x600xBbpp
SchluB, da jedes Bild 480 KByte bendtigt. Wenn der
LFB-Modus nicht gefunden wird oder zu wenig Spei-
cher zur Verfiigung steht, benutzt PCPBench automa-
tisch die alte Methode der 64-KByte-Fenster, ist dann
aber entsprechend langsamer.

Thre Grafikkarte hat zu wenig RAM. Um 640x400x8bpp
im LFB-Modus auszufiihren, werden auf manchen Gra-
fikkarten aufgrund ihrer Speicherorganisation mehrals
1 MByte RAM bendtigt. Auf Karten mit 2 MByte RAM
gefit es in der Regel problemlos,

PC PLAYER 1/97
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Hardware

Wenn Sie die MeRwerte vergleichen, st PCPBench
im LFB-Modus in der Regel 25% schineller als im nar-
malen Modus. Das erscheint nicht viel, da manche
Spiele im LFB-Modus wesentlich mehr beschleunigt
werden. Dies hat einen anderen Grund: PCPBench ist
sowohlflir den normalen wie fiir den LFB-Modus opti-
miert. Im normalen Modus wird das Bild im RAM auf-
gebaut und dann schnellstmiglich in die Grafikkar-
te kapiert. Im LFB-Modus wird das Bild gleich in der
Grafikkarte aufgebaut. Manche Spiele sind allerdings.
nur auf den LFB-Modus getrimmt und bauen
grundsiitzlich das Bild in der Grafikkarte auf - und
dann sind sie im normalen Modus mit dem 64-Kilo-
byte-Fensterviel langsamer. Ein Spiel, das durch den
LFB also wesentlich starker beschleunigt wird, st
eigentlich schiechter programmiertals unser Bench-
mark.

Wenn Sie Thren PC durchtesten und einen kleineren
PCPBench-Wert erhalten, als Sie sich vorstellen, kann
das eine Reihe von Griinden haben. Hier sind einige
der haufigsten Probleme:
Im BIOS des PCs sind falsche Werte eingestellt. Die
optimale Finrichtungistin der Regel eine Sache van
Profis. Lassen Sie den PC daher von einem Techni-
ker untersuchen.
Der PC enthilt kein sogenanntes s(ache-RAMx.
Ohne Cache kinnen bis 2u 0% Leistung verloren
gehen. In den mensten Fallen kann ein Techniker
Cache-RAM nachriisten,
Thre Grafikkarte ist in alteres Modell und unter-
stiitzt VESA-Modi nursehr langsam ader hat eine zu
niedrige Datentransferrate.
Ihnen wurde ein sfalschers PC verkaut - statt eines
Pentium/133 tickt ein Pentium/90 im Gehiuse
(kommt immer wieder mal vor),

32

Sie haben ein Viruspro-
gramm eingefangen, das
im Hintergrund (duft und
Rechenzeit stiehlt.
¥ Sie haben einen Laptap-
Computer mit LC-Bild-
schirm. Die Grafikchipsin
Laptops sind finf- bis
zehnmal langsamer, da
die LC-Ansteuerung sehr
viel Rechnerzeit ver-
braucht,
Welche dieser Ursachen
dafiir verantwortlich ist,
oder ob ein ganzanderer
Grund dahinter steckt, kann nur ein Techniker fest-
stellen. Eine Femdiagnose durch die Redaktion ist
auf gar keinen Fall maglich.

Um einen schnelleren PCPBench-Wert zu erhalten,
haben Sie im wesentlichen folgende Moglichkeiten:
Benutzen Sie einen VESA-2,0-Treiber. Wenn der
Benchmark im »LFB«-Modus lduft, hat Thr PC
schon einen solchen Treiber, Dann kinnen Sie in
der Regel keine Geschwindigkeitssteigerung
durch einen Treiberwechsel erwarten. Wenn Sie
keinen 2.0-Treiber haben oder experimentieren
wollen, probieren Sie bitte das Programm »Sci-
tech Display Doctore mit dem UniVBE-Treiber -
€ine Shareware-Version finden Sieauf unserer (-
ROM.
Lassen Sie van einem Techniker die BI0S-Einstel-
lungen Thres P(s priifen.
Riisten Sie Tnren PC mit Cache-Speicher, méglichst
mit wPipelined Burst Cachex auf,
All diese MaRnahmen kinnen aus einem schlecht ein-
gestellten PC bis zu 50 Prozent mehr Leistung kitzeln;
ist Ihr Rechner hingegen schon gut konfiguriert, bringt
Experimentieren hier bestenfalls 10 Prozent zusitzliche
Leistung. Dann miissen Sie zu groferen Mitteln greifen:
Tauschen Sie die Grafikkarte gegen eine besanders
schnelle PCI-Grafikkarte, Die schnellsten Karten fiir
MS-DOS-Anwendungen sind zur Zeit (November
1996) die Matrox Mystique sowie alle Karten mit
einem Tseng-ET-6000-Chip, unter anderem die Her-
cules Dynamite 128. Wenn Sie schon eine gute Gra-
fikkarte besitzen, erhalten Sie auch hier nur 3 bis 5
Prozent mefr Leistung. Eine veraltete, schlechte
Karte kann Sie allerdings bis zu 50 Prozent

Geschwindigheit kosten.

Lassen Sie den Prozessor gegen ein schnelleres
Modell austauschen. Dies sollte nur von einem Fach-
mann vergenommen werden, Unserer Tabelle ent-
nehmen Sie, wieviel scheller Thr PC laufen sollte,

wenn Sie auf einen Prozessor hoherer Taktfrequenz
umsteigen.
Tauschen Sie diekomplette Hauptplatine - das lohnt
sich aber nur, wenn Sie von einer Rechnerklasse auf
eine andere updaten, wie etwa vom £86er auf einen
Pentium. Auch dies sollte von einem Fachmann vor-
genommen werden.

® Wenn Sie es einfacher haben wollen: Kaufen Sie
einen neuen PC. Und damit Sie sicher sind, wirklich
mehr Leistung zu bekommen, bestehen Sie darauf,
den PC Player Benchmark vor dem Kauf auf dem
Rechner laufen zu lassen.

PCPBench wird vom DMV Verlag kostenlos zur Ver-
fiiqung gestellt. Sie dirfen es beliebig benutzen und,
ebenfalls kostenlos, Freunden, Bekannten oder Kun-
den kopieren. Sie diifen s auch offentlich vor-
fiihren und kostenlos zum Download anbieten, Sie
diirfen aher in keiner Weise Geld filr PCPBench ver-
langen. Sie diirfen es nicht verkaufen, weder auf
Datentrager noch in Online-Diensten {iiblicher Zeit-
takt des Online-Dienstes ausgenommen). Sie diirfen
das Pragramm und die beigagebenen Textdateien
auch nicht verandern. In diesen Fillen erlischt Inre
Lizenz, das Programm zu benutzen, und Sie kinnen
sogar strafrechtlich verfolgt werden.

Da wir das Programm zur kostenlosen Benutzung frei-
gegeben haben, ist es uns nicht mbglich, individuel-
len Supportzu Leisten. Wir bemiihen uns aber, Thre Fra-
gen zu beantworten, die Sie per Post an den DMV Ver-
lag, PC Player Benchmark, Dornacherstr 3d, 85622
Feldkirchen oder per E-Mail an bench@pcplayer.mhs.
compuserve.com richten, Telefonische Anfragen wer-
den in keinem Fall beantwortet; wir bitten um Ver-
sténdnis.,

EINE KLASSE FUR JEDEN

In den Spieletests gibt PC Player die
bendtigte Hardware in »Klassen« an. Mit
dem PCPBench kiinnen Sie einfach priifen,
in welche Klasse Ihr System flll. Messen
Sie im Standardmodus, und vergleichen Sie
Ihr Ergebnis mit dieser Tabelle:

Klasse Typ Minimaler
e e s POPRench

L] 486 DX/33: >2,5

L 486 DX2/66: >4,0

o 486 DX4/100: =15

o Pentium/90: > 10,0

o Pentium/133: > 16,0
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